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THE SIMS З | TERMINATOR SALVATION | X-MEN ORIGINS: WOLVERINE 
FALLOUT 3: BROKEN STEEL | WARRIOR EPIC | HINTERLAND ORC LORDS 


ТОР САМЕ5 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


The Sims З 
EA GAMES / MAXIS 


Още в TG 9/2008 Ви разказахме за задаващата ce mpe- 
та част от поредицата The Sims. Научете доколко ЕА 
Сатез удържаха на обещанията си и играта оправаа оч- 
акванията на милионите й фенове. 


Terminator Salvation 
GRIN / Evolved Games / Equity Games 
Productions (EGI) 


Terminator Salvation е една от онези игри, за koumo човек 
може просто да Каже, че е Като стълбата на Курник, и да 
замълчи многозначително... 


X-Men Origins: Wolverine 
Raven Software / Activision 


X-Men Origins: Wolverine е прекрасна демонстрация kak 
може и трябва ga се правят игри по филми. Макар ga не 
революционизира представите за това как би трябвало 
да изглежда една съвременна екшън игра, заглавието на 
Raven Software предлага солиден геймплей и още нещо – 
удоволствието да се превъплътим В един от най-Култо- 
Gume комиксови герои на Всички Времена. 


Fallout 3: Broken Steel 


Bethesda Game Studios / Bethesda Softworks 


Най-успешното (и дългоочаквано) разширение на Култо- 
Вия 3D шутър Fallout З или изненадващият Крах на фран- 
чайза?! Научете истината за третото разширение в ma- 
териала за Fallout 3: Broken Steel. 


Warrior Eple 

Possibility Space 

Притихнали В очакване на завръщането на червенокожия 
Диабло, повечето геймъри с лекота биха подминали Вся- 
Ко друго заглавие, което посмее да копира Класическата 
формула на екшън ВРа жанра. Но ако не издържате по- 
Вече на ролевата суша, елате онлайн и влезте В света 
на Warrior Epic. Поредната безплатна и разтоварваша 
ММОВРО родом от Корея ни напомни за дългите безсън- 
ни нощи, прекарани с мегахита на Blizzard най-вече с ak- 
цента си Върху соловата игра. 


месечно приложение за игри 


Hinterland Ore Lords 
Tilted Mill / Got Game Entertainment 


Hinterland е заглавие, непознато на повечето геймъри, om- 
гледани с хитовите заглавия, излизащи на пазара. Причи- 
ната за това е, че играта се опитва да си намери място 
сред онези бюджетни диаманти В прахта, които не успя- 
Ват да си намерят издател и разчитат на популярност 
сред феновете и дигитална продажба В Интернет. Но 
понякога те се оказват достатъчно добри, че дори годи- 
на след излизането им издател решава да подаде ръка на 
авторите и те издават играта на пазара. За съжаление 
дори най-добрите бюджетни игри не са способни да се 
избавят от проклятието на „твърде малко, творде koc- 
но“... и Жалко, защото пред нас можеше да стои един чи- 
тав наследник на ВРС/симулацията Majesty. 


GemCrait Zero 


GamelnABottle.com / Агтогбатеѕ.сот 


През 2007 година светът на Flash базираните игри бе 
разптьрсен от явлението Tower Defence - популярна мисия 
от стратегическите игри, В Която трябва да опазите 
сВоята база от орди чудовища чрез мрежа от защит- 
ни Кули, които трябва постоянно да развивате. Томег 
Defence напусна стратегиите, за да се превърне В беза- 
пелационен фаворит сред независимите Компютърни иг- 
ри - Ком днешна дата жанрът наброява над 280 онлайн и 
офлайн игри, сред Които фаворитът е един! 


Дгасппорп Ша 

DigYourOwnGrave Games / Копдгедаїе.сот 

Ако Винаги сте изпитвали любопитство Как ли се чув- 
ства паякът, докато плете паяжината си, Агасппорпша 
може да Ви даде отговор. 


Hands of War 

Axis Games / Kongregate.com 

Hands of Маг е „Класическо RPG с разнообразни задачи“, 
пресьздадено с помощта на Adobe Flash. Дали обаче He- 
щата са такива, каквито изглеждат? 


Петър Събев 
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и управляването на техния Виртуален живот направиха The Sims най- 
продаваната игра на Всички Времена. Има нещо изключително забавно 
8 това да определяш Кой В Кого ще се влюби, за кого ще се ожени, от 
кого ще забременее, дали детето им ще е част от стабилно семей- 
: ство, или ще стане абсолютен развратник. Серията The Sims мно- 
я. го прилича на сапунен сериал, но разликата е, че Вие определяте какво ще се случи. В третата част е набле- 
гнато именно на Важните неща 8 живота и това личи още от създаването на Вашите Виртуални герои: Вече 
Всеки има любими цвят, храна и музика, а характерът се определя чрез 5 от 63 характеристики (traits), като 
е лесно да си представим какъв би бил един флиртуващ, атлетичен, мразеш деца и изкуство невротик Ha- 
пример. Пробвайте да го съберете с чаровна, безнадеждно романтична Компютърна манџачка, мечтаеша си 
за пет деца, и предизвикателството е налице. „Мечтаеща“ ли споменах? Да... Симовете Вече имат мечти – 
да станат космонавти, световно известни, неприлично богати и т.н., а точките от осъществяването на 
желанията им носят допълнителни бонуси. Колкото до Външността, Вече можете да изпробвате какви ли не 
дрехи, обеци, гривни, пръстени, слънчеви очила и обувки, както и да определите Колко дебели и мускулести да 
бъдат Виртуалните Ви хора. За съ- 
жаленџе, част от опциите 8 Sims 2 
липсват и лично на мен хората 
от третата част ми изглеждат 
малко по-изкуствени от тези 6 
предходната. 


Петър Събев 
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ние В Тһе Sims З. Вмес- | мени. Всички шарки могат да се 
= + то да стоят затворени използват Върху различните ме- 6 
Вкъщи Както досега, бели, стени, подови настилки и 2 
а Вашите хора могат дрехи на симовете. Тоест, ако 
і да се разходят до настоявате тапетите, холова- 
У Всяко място наоко- 3 ) та гарнитура и роклята Ви да са 
ло: централния парк, y - | с една и съща шарка, нямате ника- 
сградата на община- къв проблем. Можете да Вертите 
та, плажа, спа центъра, библиотеката, гробище- мебелите на 45 
| то, стадиона, ресторанта, магазина... дори и да градуса, а по- 
отидат на риболов! Можете да ги пратите на строяването на wu- 
работа, Както и на гости на друг сим, с което роко стълбище е мно- 
f играта става още по-интересна. Преминаването го по-лесно. Интер- 
от едно място на друго става плавно и без да се фейсът на режимите і 
чака 15-минутно зареждане, както беше В пре- „покупка и „стро- е 
дишните части. Хората Вече имат автомобили еж“ също е изцяло 
и Велосипеди, като автоматично си преценяват променен. 
какво превозно средство да ползват според раз- У 


стоянието... Представихте ли си Вече родилка с | 
изтекли Води, яхнала Велосипед Ком болницата? 


— 


се е запазила Като идеология, но има Куп промени: настроението на 
симовете се Влияе положително или отрицателно от това, което 
им се случва; Всеки сим има мобилен телефон и инвентар, които 
имат много по-Важна роля отпреди; добавени са уменията риболов, 
градинарство, рисуване, писане, свирене на Китара... Можете да ре- 
гулирате дали и Колко бързо да остаряват симовете; да определяте 
колко зор да си дават, докато са на работа; да ги пратите на турнир 
по шах; да тунинговат стереоуредбата си, така че да Вади по-добър 
бас... и още, и още! А Когато Всички новости ни поомръзнат, идва 
старата и вече добре изпитана схема на ЕА за правене на милиони: 

експанжъните. Отсега се хващам на бас, че ще се появят допълне- 

ния за университетско образование, развиване на бизнес, домашни 

любимци и Ваканционни пътувания... 


Владимир Милчевски 
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Удоволствие <-> 


Ако трябваше да опиша накратко 
играта Terminator Salvation, щях просто 
да Кажа, че е като стълбата на Курник, 
и да потъна В многозначително мълча- 
ние, но понеже поне някои от читате- 
лите сигурно ще искат да знаят защо, 
ще драсна няколко реда повече. 

Въпросната игра е поредната та- 
кава по филм, като 8 конкретния слу- 
чай филмът, естестВено, е послед- 
ната част на Култовата поредица 
Тегтіпаїог. Дотук нищо лошо. 

Първите срещи със заглавието 
обаче са и Времето, Когато Вероятно 
ще изпитате първото разочарование 
от него, защото авторите му очевидно 
са проспали нещото, наречено техно- 
логичен прогрес. В резултат ще имате 
Възможност да се насладите на раз- 
мазани и пиКселизирани текстури на 
околната среда и неубедителни лице- 
Ви анимации на персонажите, Като на 
моменти устните им изобщо не мър- 
дат. Единственото ми обяснение по 
Въпроса (освен потресаващата нека- 
дърност на разработчиците) е, че след 
нападението на машините липсата на 
забавления е довела до повсеместно 
упражняване на Вентрилоквистки уме- 
ния. Дали с идеята да си организират 
Вечер малки представления оКоло ла- 
герния огън, докато се Крият някъде из 
канализационната мрежа, или с друга 
цел - не знам. 

Нямам обаче никакво обяснение за 
8дьрбените дВижения по Време на HA- 
Кои от cut сцените, освен ако лидери- 
те на Въпросната Съпротива не са 
решили, че имитацията на марионетки 
ще помогне на бойците им по-лесно да 
се смесят с Киборзите и да избегнат 
залавяне. 

Положението с озвучаването е по- 
добно. Някои звуци зациклат, а реплики- 


TERM SA тез 
сь ЇМ 


GRIN / EVOLVED GAMES / 
EQUITY GAMES PRODUCTIONS (EGI) 


2 GHz Dual Core 
1 Гбайт 


Процесор: 
Памет: 
Видеокарта: 128 Мбайта (DirectX 9.0с) 


Дисково пространство: 8 Гбайта 


те на героите често прекъсват прека- 
Лено рано, по средата. По принцип съм 
склонен да отдам това на дефицити В 
хардуера на тестовата Конфигурация, 
но последната покриваше, че и над- 
хвърляше с доста препоръчителните 
изискванџа, така че, поне според мен, 
проблемът е В оптимизацията. Или то- 
Ва, или наред с Вентрилоквизма Съпро- 
тивата е развила и ограничена форма 
на телепатия, която им позволява да 
се разбират, без да довършват изре- 
ченията. 

Всъщност тоВа би било далеч по- 
полезно от ВентрилоКвизма и съм убе- 
ден, че ако го докарат до етапа, 8 Кой- 
то няма изобщо да им е необходимо да 
си отварят устата, би било сериозен 
коз В борбата им с машините, а и ще 
спести необходимостта от досадни- 
те Крясъци, обявяващи с какво точно 
ще се биете преди Всяка битка. Все 
едно има Вероятност да пропуснете 
нещо с размерите на Кола, Което се по- 
явява, стреляйки на полесражението... 

Какво обаче ни предлага геймпле- 
ят? КратКият отговор е: нищо инте- 
ресно. Играта неуспешно редува до- 
садни cut сцени с Кратки игрови mo- 
менти, състоящи се, общо Взето, В 
разчистване от машини на дВорче, 
щедро нарьсено с прикрития. Цялото 
това нещо продължава около 4 часа, 


като през това Време ще се сражава- 
те с 6 Вида противници, използвайки 5 
различни оръжия и два Вида експлозиви. 
Освен това ще се Возите на джип, бъги 
и Влак, Както и на един от танковете 
на Скайнет. 

Противниците идват В ове основ- 


ни разновидности – „пренебрежимо ke- 
кави" и „идиотски трудно убиваеми“, 
kamo при Вторите, ако свършите pake- 
тите и гранатите, можете направо да 
рестартирате играта. Това не е точ- 
но В духа на филмите, Където Киборзи- 
те, макар и трудно преодолими, далеч 
не са неуязвими при Концентриран огън 
В главата или Крайниците, но явно ав- 
торите са решили да поопростят не- 
щата, за да си спестят усилията. Така 
де, що да правят анимация на пълзящ 
Към теб терминатор с откъснат Крак, 
Когато може просто да не можеш да му 
отКъснеш Крака... 

За щастие убийствено еднотипни- 
ят и праволинеен левъл дизайн се гри- 
жи на Всяко бъдещо бойно поле да се 
търкалят гранати и гранатомети (да 
се чудиш откъде толкова муниции), та 
Все пак да имате някакъВ шанс срещу 
киборзите, макар и да скапва напълно 
съспенса на тема „какво следва“. 

В заключение Terminator Salvation 
е претупан и недомислен проект, на- 
правен единствено с цел да обере ня- 
Кой и друг долар покрай премиерата на 
филма, и Категорично не препоръчвам 
покупката му по Какъвто и да е повод, 
дори да сте луди фенове на франчайза. 
Gears оѓ Маг предлага много повече u 
Като графика, и Като геймплей, а е игра 
на две години и половина... 
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Удоволствие 4444-4444 


Процесор: 
Памет: 


Дисково пространство: 


X-MEN ORIGIN: 
WOLVERINE 


Когато преди много години за 
пръв път чух да се споменава името 
Wolverine, реших, че става Въпрос за HA- 
Какъв супергерой, Който се облича като 
най-едрия представител на семейство 
Порови. Може да се смеете, но след Ка- 
то наскоро разбрах, че една от ориги- 
налните Концепции е предполагала Въ- 
просният КултоВ персонаж да бъде my- 
тирала невестулка (така де, росомаха, 
но дВете са от едно семейство), Вече 
не се чувствам толкова неудобно. 

За незапознатите обаче трябва да 
Кажа, че Wolverine, Който полууспешно 
е преведен на български като Въркола- 
ка, Всъщност е мъж на Видима Възраст 
някъде Към средата на трийсетте (бь- 
преки че Всъщност е прескочил 120 го- 
дини), Който може да се похвали с реге- 
неративни способности и покрит с ме- 
тал скелет. Комбинацията от двете 
го прави почти неунищожим, а острие- 
тата, Криещи се В предмишниците му, 
В комбинация с гадния му характер, го 
превръщат на практика В по-брутална 
Версия на Терминатора и бързо му пе- 
челят популярност Като един от най- 
обичаните Комиксови герои. 

X-men Origins: Wolverine пък логично 
е играта, базирана на поредния филм 
от поредицата Х-теп, посве- 
тен на Въпросния филмов ге- 


рой. След това уточнение нека 
погледнем Какбо ни предлага 
Първото нещо, Което се 
набива на очи, е графиката. 
Й. ната ревизия на Unreal 
чх енджина и това си nu- 
В е разработвана едно- 
| Временно за Конзоли и 
заподозрели. Всичко е 
Красиво и загладено, 
ЈЕ 
"Й 
А e 
И ния герой 8 някои (макар u 
кратки) моменти изглежда 
д За съжаление това не е Ba- 
< 


конкретното заглавие. 
Играта използва послед- 
чи - ако не знаете, че 
РС, едва ли бихте го 
Като моделът на глав- 
почти  фотореалистично. 
~ лидно за Всички обекти 


1 Гбайт 
Видеокарта: 256 Мбайта (ОігесіХ 9.0с) 
8 Гбайта 


3 GHz 


В џграта и Кръвта например, макар да 
се лее В промишлени Количества, е да- 
леч от най-добрите постижения В ин- 
дустрията. Като цяло обаче гледката 
е Впечатляваща. Това Важи особено за 
ретроспективните сцени В джунглата, 
Коцто изглеждат просто прекрасно. 

Що се отнася до звука, той също е 
на подобаващо ниво, Като 8 озвучава- 
нето са ангажирани някои от главните 
„Виновници“ за филма. По този начин 
ВърКолака не само изглежда (доняКъде) 
Като Hugh Jackman, но и говори Като 
него, Което, Както и да го погледнеш, 
си е готино. 

Иначе играта е екшън адВенчър с 
RPG елементи. Съвсем логично noe- 
мате управлението на Върколака и го 
Водите през приключение, което В най- 
общи линии следва историята от фил- 
ма. Естествено, има и някои забежки, 
koumo Ви позволяват да се насладите 
на локации, отсъстващи В Кинолента- 
та, а u да се понагьлтате с предисто- 
рия, Която поне на мен ми беше инте- 
ресна от гледна точка на това, че раз- 
Кри наличието на Връзка между героџ 
от поредицата, за съществуването на 
Която просто не знаех. 

Иначе играта редува изключително 
успешно динамични битки, малко напом- 
наши по Кръвожадност на Ооа ої War, 
с елементарни пъзели, изискващи най- 
често извършването на наколко поред- 
ни скока за Време след задействане на 
пусков механизъм. Винаги съм бил твърд 
Враг на игрите със скачане и дори имам 
правило, че никоя игра, B Която се налага 
да скоча повече от два пъти, за да я пре- 
Въртя, няма шанс да ми стане любима. 
Изключенцето тук е Мах Раупе - там 
скачам не защото трябва, а защото ИС- 
КАМ. Въпреки твърдото ми правило за 
скачането обаче, Wolverine не беше npe- 
Калено изнерваша, Което със сигурност 
значи, че Въпросните „пъзели“ не са били 
достатъчно предизвикателни. 

Минибосовете, от друга страна, 
са досадни и еднотипни, но същински- 
те „шефове“ на нивата предоставят 
достойно предизвикателство, макар и 
да са нарадко. 
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RPG елементите пък се израза- 
Ват 8 това, че с течение на дейст- 
Вието ще качвате нива и ще имате 
Възможност да разпределяте точки по 
различните си умения, а начините, по 
koumo изтребвате противниците си, 
се отбелязват за Класацията "What | 
до best". 

Мястото пак неусетно се изчер- 
па и трябва да приключвам. Преди да 
го направя, обаче ще Кажа, че Х-Меп 
Огідіпѕ: Момеппе е една от най-до- 
брите игри по филм, на koumo съм се 
натъквал, и макар и да не е особено 
трудна, със сигурност ще предста- 
Влява интерес за Всички фенове на 
Върколака, а и на екшън ориентира- 
ните заглавия с леки „загадки“ и RPG 
елементи. 
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нещата не могат просто ей така да 
приключат... и очевидно момчетата 
от Bethesda са се Вслушали 8 нашите 
Желания, блянове и мечти и с Fallout 3: 
Broken Steel ни сервират това, Което 
очакваме най-много - продължение на 
основната история! Фабулата на тре- 
тото разширение ни сблосква с рабо- 


Още с появата на Второто разши- 
рение на Fallout 3 - Fallout 3: The Pitt, се 
заговори и за третото допълнение. От 
Bethesda обещаха, че новото отроче 
ще предлага продължение на основна- 
та история на играта, повече нива на 
опитност, нови оръжия, нови брони, но- 
Ви Врагове и нови места за изследване. 
Но дали това е така?! Особено след 
Като Вече сме изправени пред сбьр- 
шен факт - третото разширение на 
третата част от поредицата Fallout — 
Fallout 3: Broken Steel?! 

С ръка на сърцето (и със скръстени 
пръсти) мога да Кажа, че момчетата 
от Bethesda са успели да създадат и да 
предложат това, което обещаха! И ако 
доскоро сте се сьмнявали дали да си 
напазарувате някое от разширенията 
на Fallout 3, точно сега е моментът да 
решите тази дилема и да си Вземете 
Fallout 3: Broken Steel. 

Историята В новото продължение 
(както обещаха от Bethesda) продьл- 
жава оттам, Където завърши основ- 
ната фабула на оригиналния Fallout 3. 
Много геймъри и фенове (В това число 
и аз) бяха разочаровани от Внезапния 
край на играта. Всички ние очаква- 
хме, че историята ще продължи, че 


тещата станция за пречистване на 
Водата (Ргојес Ригіїу), но и с Войната 
между дбете най-силни структури В 
света на Fallout - Brotherhood ої Steel и 
Enclave, В чиято Война непременно 6u- 
Вате замесени и бие. 

По-голямата част от приключени- 
ата Във Fallout 3: Broken Steel се случ- 
Ват В Пустошта (Capital Wasteland) и 
ако сте сВикнали с оригиналното за- 
главие, бързо ще се ориентирате В об- 
становката. Ако обаче сте привикнали 
Към ограничените места за посещение 
(както бе 8 предходните дВе разши- 
рения), тогава бързо ще трябва да се 
приспособите Към новата обстановка. 
Разбира се, момчетата от Веїпезда 
са се постарали да добавят и няколко 
нови декора, „бляскавото“ завръщане 
на робота Liberty Prime (съпроводено 
от грандиозно унищожение на Всичко 
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по пътя му), Както и ново място за u3- 
следване - Adams Air Force Вазе. Наред 
с това ще трябва да преминете през 
трите основни задачи (quests) и някол- 
Ко странични задачки-закачки и отново 
ще бъдете изправени пред дилемата - 
да Вършите добро, или да бъдете бь- 
плъщение на най-черното зло. 

Както Вече споменах, играта пред- 
лага и няколко нови оръжия и нови бро- 
ни, но на тях няма да се спирам специ- 
ално, защото не искам да Ви разваля 
кефа от откриването и ползването на 
Всеки един от новите артикули. Един- 
стВено за да Ви подразня малКо, ще 
отКрехна завесата на неизвестното 
и ще споделя, че най-мощното оръжие, 
създавано досега и появило се В света 
на Fallout 3, е Tesla Canon (каквото и да 
значи това). 

Друга очаквана черта В новото раз- 
ширение е максималното ниво на on- 
итност. То е Вдигнато от 20-о на 30-о 
ниво. И макар на пръв поглед допълни- 
телните 10 нива да не оказват тако- 
Ва сериозно Влияние, те са невероятен 
стимул да се Върнете назад и да свър- 
шите Всички онези задачи от оригинал- 
ната игра, Кошто не сте успели или Ви 
е мързяло да свършите. ОсВен това при 
покачването на нивата са предвидени и 
нови допълнителни печалби (perks), kou- 
то дават интересни бонуси. 

За финал бих могъл да Кажа само 
едно - продължението на ис- 
торџата, новите оръжия и 
брони, новите Врагове (за | 
които умишлено пропус- = 
нах да Кажа каквото u 
да било), новата лока- 
ция и декори, предла- 
гани от Fallout 3: Broke 


изиграете, дерзайте! Ня 
ма да съжалявате! 
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Когато MMORPG жанрът се стовари 
с гръм и трясък на игровия пазар, причи- 
ната геймъри от цял свят да се разде- 
лат с личния си живот и да се отдадат 
на Вечни приключения онлайн бе принад- 
Лежността Към един динамичен свят, 
изпълнен с хиляди играчи, с Които да си 
помагате или с koumo да се сражавате 
за чест, слава и богатство! Но Колкото и 
привлекателно да звучи това на теория, 
много често най-трудното нещо В една 
онлайн игра е намирането на Кадърни иг- 
payu, с koumo да се съюзите срещу могъ- 
щите чудовища и злодеи. Ето защо Все 
по-често MMORPG игрите позволяват 
на самотен играч да се справи с почти 
Всички предизвикателства В играта, а 
съюзяването В група е просто бонус за 


тези, koumo играят с приятел. Warrior 
Epic е именно от този тип псевдо -ММО 
игра - тя спокойно може да се играе Ка- 
то солова игра, 8 Която останалите uz- 
рачи служат единстВено за случайна Ком- 
пания или премерване на силите В скучен 
момент. През останалото Време Вашият 
могъщ Воин без никакви проблеми ще си 
прорязва път сред ордите на мрака, ще 
събира Килограми злато и Все по-могъщи 
оръжия със заплашителни размери! За фе- 
новете на MMORPG подобна Крачка Ha- 
зад би звучала като светотатство, но 
именно това бе формулата, която напра- 
Ви Diablo тъй популярна - и Корейците от 
Possibility Space чинно я Копират. 
Инсталирането на Warrior Epic отне- 
ма броени минути - благодарение на по- 
точно изтегляне на игровото съдържание 
8 реално Време (подобно на Guild Муагз) ще 
можете да започнете да играете почти 
Веднага, без да се налага да изтегляте 
целия Клиент. Изборът на Клас е сведен 
до шест Възможности, Копираши познати 
стереотипи от хита на Blizzard, от ма- 
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сивния Гладиатор и аленокосата Убийца 
до хрисимата Илюзионистка и себеотаа- 
дената Паладинка. Героите от Всеки Клас 
имат тВърдо зададен пол и поддаващ се 
само на лека промяна Външен вид, така че 
не очаквайте разнообразие над нивото 
на Diablo, но още от самото начало 6o- 
гатството от брони и оръжия ще отличи 
Вашия персонаж от Всички други. Дейст- 
Вието на играта се развива В приказното 
Кралство на мъдростта, Което след три 
Века страдание от последиците от Пър- 
Вата Велика Война най-сетне поема по пъ- 
тя на разцвета и благополучието. Но че- 
тири съседни Кралства са решени да не 
позволят на загубилите Войната да полу- 
чат Втори шанс - и на теб, като Воин за- 
щитник на Кралството, се пада честта 
да защитиш неговите граждани. Оста- 
налото можете да предположите сами - 
очакват Ви четири тематично разделени 
огромни области, изпълнени със стра- 
ховити създания, заплетени подземия и 
скрити съкровища, очакващи своя откри- 
Вател. Подобно на Diablo, Warrior Epic е 
игра, която можете да играете с yaco- 
Ве, но и Която може да пуснете за бро- 
ени минути и пак да постигнете нещо - 
благодарение на нелинейния си дизайн и 
кратки, лесни за изпълнение мисии, игра- 
та нама да Ви застави да Жертвате цяло- 
то си свободно Време В името на Вашия 
Воин. УбиВайки противници и отговаряйки 
на Виковете за помощ на гражданите на 
Кралството, рано или Късно ще натрупа- 
те нужните точки опит, за да изминете 
пътя на Воцна през 40-те нива на опит В 
играта, отключвайки нови умения и закли- 
нания, както и достъп до още по-силна (и 
масивна) екипировка. Подобно на Всички 
Корейски игри, размерът на оръжията и 
доспехите е правопропорционален на тях- 
ната сила - и с напредване В играта ще 
се превърнете 8 броненосна машина за 
убиване, Въоръжена с оръжия, по-големи 
от самия Ви герой. Количеството оръжия 
за Всеки един Клас В играта е огромно, а 
на свой ред ще можете да ги модифици- 
рате според стила си на игра. 

Но с Колкото и мощ да разполагате, 
често приключението Ви ще завършва 
фатално - много от противниците Ви 8 
играта разполагат с обезкуражителна 
издръжливост и завидни бойни способ- 
ности и ще се справите безпроблемно с 
тях само ако сте В група с други играчи. 
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Минимални изисКВан 
„а = 


Intel Core 2 Duo на 2 GHz 


Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта (GeForce 6600) 
Дисково пространство: 1,5 Гбайта 


Но ако не разполагате с другари и заги- 
нете, това не е Краят на играта или go- 
садно Връщане обратно назад. Героцте 
се превръщат В призраци, Които могат 
да бъдат съжиВени от други играчи, или 
да останат Като духове, които другите 
Ви персонажи да използват В битка, ка- 
то ги призоват на своя страна или Все- 
лат духа им В своето оръжие, нанасяйки 
огромни щети на противника, Който ги 
е сразил. В група използването на духо- 
Ве е от огромно значение, ето защо чес- 
то ще имате нужда именно да „убиете“ 
някой от своцте герои, за да подсилите 
приятел В битка. Подобно решение 8 
никакъв случай не е лесно, защото Като 
Призрак единстВеният начин да се Вър- 
нете В света на живите е да бъдете 
сьжиВен от друг играч. Друга интересна 
механика 8 Warrior Epic са създаваните 
от играчите Крепости, наречени Warrior 
На!. Отначало те не са нищо повече от 
зала за събиране с Вашите приятели, 
но срещу солени суми ще можете да ги 
разширите до истински замък, добавяй- 
ки Ваш собстВен магазин, Възможност 
за развиване на оръжейния арсенал с 
нови специални Качества, Както и за- 
ли, които нямат друга функция, освен 
да отключат нови специални умения на 
Вашия герой. 

Warrior Epic е игра, силно Вдъхновена 
от игрите на Blizzard – с геймплей, бзет 
назаем от Diablo, и Визия, Която ще Ви 
напомни на Корейски Вариант на World ої 
Warcraft със своцте ярки, свежи цВетове 
и опростена стилизация на моделите. И 
това само по себе си не е никак лошо, no- 
неже, докато чакаме следващия мегахит 
на любимата на Всички Компания, можем 
да разпуснем с една не особено ориги- 
нална, но пък добре направена източна 
трактовка на екшън RPG жанра. 
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От Класическата Majesty насам Hu- 
Кое студио за цгри не бе създавало 
Качествена смесица от симулатор на 
град и RPG, но ето че Компанията Tilted 
Mill намира златната среда между тези 
наглед несъвместими жанрове. Зацмс- 
твайки икономическата стратегия и 
управление на ресурси на симулаторите 
на градове, но сведени до елементарен 
микромениджмънт и управление на nep- 
сонажи, безброй екшън битки, познати 
от ролевите игри, 8 Hinterland ще се Ha- 
ложи да укрепим граничните райони на 
кралството на хората и агресивните 
орки. Формулата е до болка позната от 
стратегическите игри - В околността 
са разхвърляни ценни ресурси, необхо- 
дими за Вашето селище, но охранявани 
от чудовища и Врагове. Колкото повече 
от тях освободите, толкова повече и 
различни сгради можете да изградите, 
които на свой ред привличат жибее- 
щите В околността фермери, и така, 
лека-полека селцето от няколко колиби 
се превръща 8 Кипящо градче със сбоя 
икономика и способно да се защитава 
само срещу Вражески набези. Неџгро- 
Вите персонажи, koumo обитават pa- 
йона, имат сВош изисквания и нужаи, 
koumo трябва да задоволите, преди да 
ги привлечете Към града. Броят им Във 
Всяка околност е ограничен, ето защо 
от особена важност за играта е да мо- 
Жете да спечелите на своя страна Кол- 
Кото може по-многобройно население, 
преди Врагът да ги е нападнал, докато 
са разединени и слаби. 

Подходьт на охраняване и сдоби- 
Ване с ресурси е изцяло ролеви - при- 
тежавате свой герой с развиващи се 
статистики и голям арсенал от оръ- 
жия, способен да помете от лицето на 
земята средностатистическа армия, 
Както и до трима управлявани от иг- 
рата спътници - от прости селяци с 
Вили до обучени Ветерани. Hinterland 
постига интересен баланс между Вой- 
на и мирно развитие, като дава роля на 
различните Видове персонажи В града и 
извън него - например докторът може 
да превързва рани на бойното поле, но 
докато е В града, произвежда аптечки 
и лекарства; В единия случай е налице 
при спешна нужда, докато В другия ще 
Ви подготвя за следващия набег сре- 


щу противника. Управлението е доста 
сходно с Diablo |, като целта е прос- 
то да изпратите своште приключенци 
срещу Врага, когото да пометат. Пер- 
сонажите Ви повишават нива на опит- 
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ност 8 битка, ето защо е Важно да ги 
опазите и екипирате с най-добрите 
оръжия и брони, кошто на свой ред ид- 
Ват именно от коВачниците на Вашия 
развиващ се град. Няма да се налага 
да хабите Време В постоянно управле- 
ние на града; персонажите В него имат 
изкуствен интелект и сами избират 
Какви ресурси да произвеждат В зави- 
симост от търсенето и предлагането. 
Ако Вашите Воини се завърнат В града 
и закупят повече щитове, отколкото 
мечове, то Ковачите ще предпочетат 
да произвеждат щитове, наместо да 
запълват пазара с ненужни сечива. От 
самите Ковачи стават могъщи и силни 
герои на бойното поле, но ако ги изпра- 
тите там и те погинат, градчето Ви 
остава без арсенал за защита от бъ- 
дещи атаки. 

Заглавието Hinterland: Orc Lords, с 
Което издателят Got Game предлага uz- 
pama на пазара, uge да подсКаже, че He 
става дума за оригиналната игра, а раз- 
ширена нейна Версия, която Вече ни поз- 
Волява да блезем 8 ролята на Вечния зе- 
ленокож Враг на хората – орките - и да 
преживеем Кампания от тяхната гледна 
точка. „Кампания“ е силна дума обаче - 
с изключение на няколко мисии, авто- 
рите са оставили на Вас да създадете 
свой мисии Като изберете параметри 
на Картата, условия за успех и ниво на 
трудност. На истинските стратези 
това ще допадне, но обикновените uz- 
payu няма да получат силна мотивация 
да играят дълго. Допълнителният гейм- 
плей е добре дошъл, но за съжаление 
авторите не са Вложили старание да 
подобрят графиката от нивото на ори- 
гинала и та е Все така посредствена, 
бедна на детайли и същевременно пре- 
трупана, за което най-голяма Вина има 
тежкият интерфейс, с който Колкото 
ще играете, толкова и ще се борите. 
Като добавим и някои бъгове (нап-ве- 
че при изкуствения интелект), Кошто 
авторите не са преборили, получаваме 
сериозен претендент за посредствена 
цгра, с Която ще трябва да направим 
редица Компромиси, за да й се насладим 
напълно. Но понеже отдавна не сме Виж- 
дали Кадьрно направена симулация на 
град с ролеви елементи, склонен съм да 
й простя проблемите. А Вие? 
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СсатешА Во! етсот  Антоцбатезесо! 


Някои игри, независимо от своя yc- 
пех, се нуждаят от Втори шанс, за 
да разгърнат изцяло сВоя потенциал. 
GemCraft е именно такова заглавие - ko- 
гато Компанията Сате п А ВоШе пред- 
стави СетСга! В средата на изминала- 
та година, тя бързо си спечели славата 
на най-популярната Tower Defence игра 
благодарение на оригиналната идея u2- 
рачите сами да конструират типовете 
Кули, които опазват нивото от ордите 
чудовища, Като поставят магически 
кристали В тях. Самите Кристали се 
закупуват по Време на битка и могат да 
се ъпгрейдват до девет нива чрез сли- 
Ване на два кристала В нов от по-Високо 
нуво. Богатството от стратегии на 
оригинала бе наистина Впечатляващо, 
но авторите не са се задоволцли с това, 
а Веднага са запретнали ръкави Върху 
следващата игра от поредицата, Коя- 
то да доразвие Всяка една от идеите, 
залегнали В първия СетСгаН. Резулта- 
mbm е СетСгай Zero - не продължение, 
а прелюдия на историята от оригинал- 
ния СетСгай. Отново ще се потопим 
В магическата Вселена, В Която млад 
магьосник издирва легендарния Кристал 
на Вечността, довел до битката между 
Ордена и Ордите на хаоса В оригинална- 
та игра. В търсенето на Кристала В ли- 
цето на главния герой ще изучите изку- 
ството на алхимията, ще усвоите как 
да издигате защитни Кули или да разпо- 
лагате Клопки по пътя на Врага, както 
и да обърнете околната среда В оръжие 
срещу многобройния противник. 
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А ча vith мінокийомо рознза уй есенни Ше, примим paten to othar 
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На пръв поглед GemCraft Zero не oc- 
тава Впечатление на нова игра - графи- 
ката е съвсем леКо осъвременена и мно- 
го от графичните ресурси на оригинала 
са безсрамно преизползвани. Но нека 
това не Ви спира да й се насладите - 
защото след притопленото графично 
блюдо се Крие истинско пиршество от 
игрови нововъведения. Във Всяко ниво 
имате десетки начини за борба В орди- 
те на Хаоса – можете да строите Кули и 
Клопки, В които след това да поставите 
магически Кристал, определящ Какви ще- 
ти и специални ефекти прави Кулата - 
забавя Врага, парализира го, отслабва 
защитата му и много други. Кристали- 
те са общо осем Вида с различни цве- 
тобе, като Във Всяко ниво разполагате 
само с някои от тях. Всеки Кристал 
може да бъде ъпгрейаван до девет cme- 
пени чрез сливане на два кристала от 
същия цвят от по-ниско ниво - метод, 
познат на феновете на Diablo |. Нещо 
повече - два кристала от различни цве- 
moße могат да се слеят В ,призмати- 
чен“ кристал, Който губи от бойната 
мощ на съставките си, но Комбинцра В 
едно специалните им ефекти. Това на 
практика означава, че имате 64 Вида 
кристали, от които да избирате! Всеки 
кристал може да бъде поставен В бойна 
Кула, от Която той стреля по против- 
ника, или В Клопка, където нанася симво- 
лична щета, но специалният ефект се 
увеличава или видоцзменя В нов. Може- 
те също така да хвърляте Кристалите 
по противника, за да нанесете масивни 
щети на точно определено място, или 
да използвате магическата им мощ 
да призовете още по-силни противни- 
ци - това наглед Вредно действие Ви 
позволява да уВеличите трудността, 
за да спечелите още повече точки В 
Края на нивото. Из нивата се срещат 
и магически храмове, които, Веднъж за- 
действани, могат да предизвикат mu- 
таничен ефект срещу противника. За 
да ги активирате, се нуждаете от скъп 
Кристал. С него може да унищожавате 
кули на чудовищата, чийто ефект е да 
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Графика пе 
Звук оф +++ 
Музика +4+4+4+++++++ 
Геймплей 4+4+4++4++4++++ 


Удоволствие ГП "(Ж 


лекуват противника. Вражеските Кули 
също така пречат да разполагате своц 
кули В близост. 

Оригиналната игра Включва 30 нива 
и бройката им не се е изменила Коренно, 
но авторите на СетСгай Лего са om- 
Крили хитър начин да увеличат Време- 
то за изиграване - Всяко ниво може да 
бъде преминато В 10 различни режима 
на трудност, които се отключват no- 
степенно с развитието на Вашия пер- 
сонаж. Режимите на трудност Варират 
от изискбането да не допуснете нито 
едно създание да достигне до опазва- 
ната от Вас Кула и предизвикателство 
от още по-многобройни, по-издръжливи 
или по-бързи противници. Всеки режим 
на игра Води сВоя Класация за рекордно 
постижение и, Както В първия СетСай, 
сборът от Всички рекорди на Всички ни- 
Ва са точките опит, koumo магьосни- 
кът натрупва по Време на игра. Когато 
точките опит достигнат определен 
лимит, героят Ви Вдига ниво и получава 
10 точки за разпределяне измежду 28 
умения, Всяко от Които може да бъде 
развито до 10 степени. Уменията Ви 
позволяват да започвате игра с повече 
магическа енергия или да заплащате 
по-малко за строеж на Кули, Клопки и 
магически заклинания. Така СетСгай Ви 
Вкарва В омагьосания Кръг на Вечното 
прецграване - сдобиете ли се с ново 
умение, Време е да прецграете Всички 
предишни нива, защото с повече ресур- 
си и ниски цени можете да постигнете 
по-добър рекорд, а това са още точки 
опит за Вашия герой. За това спомагат 
и над 150 различни трофей и постиже- 
ния. Те са награди за героични постиже- 
ния - да убиете 50 противници, без да 
спрете, или да минете ниво, без да no- 
строите нито една Кула или Клопка. Ако 
ги постигнете, ще получите сериозен 
бонус В точки опит Към резултата от 
нивото. Гответе се да играете с mece- 
ци наред и да прецгравате хиляди пъти 
едни и същи нива, за да можете да раз- 
Виете максимално своя герой и да от- 
ключите Всичките трофеи В играта! 

СетСгай Лего Взима една проста 
наглед идея и я превръща 8 чудовищна 
Клопка за Време, способна да погълне 
Вниманието на геймъра с необятния 
си геймплей и безброй предизвикател- 
ства Към тактическата мисъл. Всички 
нововъведения са насочени Към това да 
прецгравате - но не с досада, понеже 
сте загубили, а с желанцето да подо- 
брите своите рекорди с нова страте- 
гџа или Комбинация от умения! 
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| Оценки: 

Графика +++ 
Звук +++ 
Музика +444+ 
Геймплей + 
Удоволствие + 


Винаги съм си мислил Какво ли е 
усещането да си паяк - избираш си 
уютно местенце, заплиташ си мрежа 
с традиционен дизайн, седиш В някой 
ъгъл и чакаш да дойде Време за Вечеря. 
А то идва, когато Вечерята долети и 
заседне В щателно подготВената за 
целта мрежа. 

Разбира се, съществува и Вероят- 
ността Вие да се окажете нечия Вече- 
ря, а списъкът на нещата, koumo биха 
погледнали на Вас по този начин, никак 
не е малък... и Все пак има накакво oya- 
рованџе В идеята да си паяк. 

Игричката, Която ще Ви представя 
днес, Ви дава Възможността да се зае- 
мете именно с тази отговорна задача - 
да Влезете В кожата на малък, но поря- 
дъчно амбициозен паяк, който под Ваше 
управление евентуално ще изпълни и 
най-съкровените си мечти за Величие. 


Чапазѕ of Маг 


AXIS GAMES / Копдгедаїе.сот 


Когато прочетох, че Hands ої War 
е Класическо RPG с разнообразни зада- 
чи, пресъздадено с помощта на Адоре 
Flash, Веднага си Казах, че това е He- 
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В графично отношение играта e mu- 
пично Flash заглавие, Което гравитира 
около средното ниво. От друга страна, 
Визията на Вашият „герой“ и различните 
летящи твари, които могат да засед- 
нат В паяжината Ви, не предразполагат 
Към Кой знае какъв творчески размах. 

ЗВукът е още по-посредстВен и ако 
сте очаквали да чуете игрива музичка, 
Която да Ви накара да затанцувате с 
Всичките си осем Крачета по тънките 
нишки на най-Великото си творение, 
ще Ви разочаровам. Няма да го бъде. 

Геймплеят е елементарен, но 
страшно зарибяващ и се свежда до из- 
плитане на мрежа, Която да е способна 
да изпълни арахноцдните Ви мечти. Те 
са свързани с улавяне и изяжаане на Все 
по-големи и агресивни насекоми и дори 
достигат до грандоманската идея да 
уловите успешно прилеп - мероприя- 
тие, Което изисква много планиране и 
съвестно плетене. 

Консумацията на различните ,дели- 
Катеси“, които долитат до Вас, е сбьр- 
зана с определени странични ефекти, 
но е необходима за запълване на живо- 
та и паяжината на паячето Ви, а ma- 
нирането на мрежовата топография се 
затруднява от факта, че Връзките се 
разпадат след определено Време. 


що, Което не трябва да се пропуска. 
От гледна точка на натрупания досега 
опит трябваше да се сета, че нещата 
едва ли са толкова добре направени, 
Колкото ми се иска... 

Ако трябва да съм честен, играта 
ми прилича на хилав и леко Кален червей – 
и двете не изглеждат особено респек- 
тиращо, и двете не звучат тВърде go- 
бре (Всъщност черВеят изобщо не изда- 
Ва звук, но не съм сигурен дали В случая 
това е минус) и не на последно място - 
и двете едва ли ще Ви се усладят. 

Графиката е на ниво „нарисувана от 
леко посредстВен художник през сво- 
бодното му Време“. Това нямаше да е 
проблем, но очевидно Въпросното Време 
е било, докато е седял В тоалетната и 
е рисувал на дисплея на смартфона си. 
Или е това, или „леко посредстВен“ е 
твърде сдържано определение за слу- 
чая, нищо че говорим за Flash игра. 

ЗВука Вече го споменах и Както се 
сещате, нямам Високо мнение за него. 
Играта може да се похвали с едни от 
най-досадните звуци от игралните ав- 
томати с жетони насам. 

В крайна сметка обаче едно истин- 
ско ВРО се познава по геймплея, Който, 
за мое съжаление, също не е на ниво. 


Минимални изисКВания: 


Интернет браузър с поддръжка 


на Adobe Flash 


Животьт на паяка може ga не е 
лесен, но поне В този случай опреде- 
лено е забавен. Опитайте, може и да 
Ви хареса. 


Графика +44444444+4+ 
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Интернет браузър с поддръжка 
на Adobe Flash 


Имате стандартните 3 Класа 2e- 
pou. Събирате екипировка (която е 
почти толкова ограничена Количест- 
Вено, Колкото В Rise ої the Argonauts) и 
изпълнявате широк набор (шегувам се) 
от мисии, които Винаги се свеждат до 
това да избиеш определен брой проти- 
Вници от противникова фракция. 

Всъщност излъгах - има и няколко 
случая, Когато трябва да Вземеш пред- 
мет, но това се свежда до убиването на 
толкова противници, Колкото е необхо- 
домо, за да го изпусне някой или побежда- 
Ването на пазителя, Който го съхранява 
(след Като изтребите маса прилепопо- 
добни твари да стигнете дотам). 

При Все това на няколко пъти се 
улавях, че В пристъп на безумно от- 
егчение съм си пуснал играта, Което 
може би означава, че не е пълен провал. 
Тествайте на собствен риск. 


